ATÖLYE ÇALIŞMASI İÇİN, BEYNİNİZDE / YANINIZDA BULUNMASI ZORUNLU... MALZEME LİSTESİ:
-Sevdiğiniz ve bizim de seveceğimize inandığımız 3-5 DVD, VCD film getirirseniz hem izleriz hem de üzerinde konuşabiliriz. Ayrıca boş CD getirmeniz durumunda beğendiğiniz filmleri kopyalayabilirsiniz. 
- İlaçlarınızı unutmayın. Tatil malzemelerinizi, dağ gezisi / trekking gibi durumlar için spor giyeceklerinizi yanınıza alın. 
-Birkaç öykü kitabı getirirseniz, senaryo yazımı sırasında sizin en büyük yardımcınız olur. Okumak için kitap getirmeyin. Çok çalışacaksınız, okumaya zaman bulabileceğinizi sanmayın. :-) 
-Kendinizin ya da çok sevdiğiniz bir yazarımızın bir öyküsünü çekmek üzere getirin. Size ait özgün öykü olması tercih sebebidir...Yine çekilebilir olsun. (Andrei Dorya’nın donanması toplarını ateşlerken, Osmanlı donanmasındaki amiral gemisinin bordasında duran leventler 110 okkalık gülleleri toplara yerleştirmekteydiler...) gibi bir öykü /senaryo cümlesini şimdilik kabul edemem vesselam... *Çekilebilir olsun. 
-Bir nesnenin/mekanın tarihsel öyküsü. (taş plaktan dvd’ye, buharlı trenlerin tarihi, muhtar çakmağının öyküsü, Paris Batığı, Kaptan Eudemos’un Mezarı vs..)  
-Yöreye ait bilgiler, hikayeler, mitolojik öyküler, türküler hakkında bilgili gelirseniz iyi olur.
-Varsa üzerinde konuşmak istediğiniz, senaryolarınız, öyküleriniz, projeleriniz, yahut yazılı fikirleriniz. (lütfen yazılı olsun. Yazacak kadar ciddiye almadığınız projeleri biz de ciddiye almıyoruz) 
-Varsa müzik aletiniz. Filmleri izlerken müzik yapmış oluruz. Ayrıca gecenin ilerleyen saatlerinde, sahilde ateş yakmışken, şiirler okunurken, türküler, şarkılar mırıldanılırken de fena olmaz hani...:-)    
  ***Çekilebilir olsun... cümlesi, bizim bu atölyede çekebileceğimiz olsun anlamında kullanılmaktadır. Değilse sinemada çekilemeyecek bir cümle yoktur.
YAZIM ve ÇEKİM ÇALIŞMALARI
Kamera Kullanımı: Kamera kullanım alışkanlığı kazandıracak yöntemler ve çalışmalar yapılacaktır. Kamera hareketleri, açılar, planlar, amors, 
Nesne çekimi: çiçek, bardak, yemek, kitap... en az 3 planda toplam 20 saniyede tasarlayın ve çekimini yapın. Çektiğiniz nesne bize bir duygu vermeli. (Çiçek koklama hissi uyandırmalı, bardaktaki su içme hissi... gibi.)
Çekim Planları Kullanımı: İnsan planları; Bir insanın tüm çekim ölçeklerinde çekilmesi. 
Mekan Planları; Bir mekanın değişik açılarla, yönlerle tüm ölçeklerde çekimi. 
Doğa Planları; Doğal bir parçanın tüm ölçeklerde çekilmesi. 
Çok Yakın -Close up- çekimler: (Timsahın dişini temizleyen kuşun yakın plan çekimleriJ)
Zamanlama: Bir insanın 30-20-10-5-3-1 saniyelik çekimleri yapılacak.
Olay ve kişi: Bir kişi bir şey yaparken en az üç planla tasarlanarak anlatılacak. (Alış veriş yapan bir kadın. Balık tutan bir adam. Yemek hazırlayan bir aşçı. )
Hareket ve Yön Kullanımı / İnsan yürütmece: 1-Bir kişi iç mekandan dış mekana küçük bir tur atar. (Köpeğine su verir. Bahçedeki çiçekleri sular. Evin önündeki arabasında unuttuğu çantasını almaya gider.) 2- Bir kişi diğerini takip eder. 3- Kaçmaca kovalamaca: Bir banka soygunu sonrasında tırla kaçan soyguncular, soyguncuları kovalayan polis arabası, soyguncuları izleyen mafya, tüm bunları görüntüleyen yerel tv.nin helikopteri. (çok abarttım. Bunları çekerseniz zaten sinemayı bitirmişsinizdir???)
3. sayfa ve tasarlama: Gazetelerin 3. sayfa adli vaka / toplumsal olay haberlerinden senaryo çalışması yapmak, bir konu bütünlüğü içinde (consept) tasarlamak ve dekupaj yapmak. 
Dış Ses Kullanımı: Bir kişinin düşünceleri, ya da anı defterinden hareketle. En az 10 cümle ile anlatın. (cinsiyeti, yaşı, eğitim durumu, işi, fiziksel ve ruhsal karakteri, psikolojisi, duyguları hakkında bilgi verecek cümleler) Kendinizin yazması iyi olur. Özgün tasarlama yapamayanlar için kitaplardan, filmlerden yararlanılması önerilir. (Taklit, bir çalışma, öğrenme yöntemidir)
Ses Kullanımı: Bir kişi telefonla konuşur... (ofis telefonu, ev telefonu, gsm, telsiz gibi... sinirli, sevimli, yalaka, ikna edici... gibi bir durum ve bu duruma uygun bir karakter yazımı ve çekimi...)
İnsan Belgeseli Çalışması - röp. ağırlıklı-: Bir kişiyi, karakteristik özellikleriyle, bazı özelliklerini öne çıkartarak tanıtın. 
Mekan tanıtımı ve belgesel çalışması: Bir mekanı, öne çıkaracağınız öyküsüyle, özellikleriyle yazarak tanıtın. 
Oyuncu kullanımı ve mizansen vermek: Bir kadın ve bir erkek masada oturmuş konuşmaktadır. 1 sayfalık bir metin yazınız. Aşk, ayrılık, kavga, ilk kez karşılaşma gibi bir konuda olabilir. 
Aşk Üçgeni / Şeytan Üçgeni Kurmak: İki iyi bir kötü / iki kötü bir iyi. 
Paralel Olay Dizgesi ve Çekimi: En az iki olay bulunuz ve bu iki olayı paralel olarak anlatınız. 
Diğer Çalışmalar: Oyuncu, Ses, Müzik, Renk, Işık, Doğa Koşulları, Mekan, Atmosfer, Aksesuar, Kostüm, Dekor, Makyaj Kullanımı Çalışmaları… Bu çalışmalar, yazım ve çekim sırasında yapılmaktadır.
Tasarlama ve Yazma Çalışmaları: Karakter Yaratmak, Olay Yaratmak, Soyuttan Somuta, Şiir uyarlaması, Belgesel Metni/Senaryosu yazmak.  
Öykü Anlatmak: Her ders sonunda bir konuda öyküler anlatılacak. 
Konu / Tür Başlıkları: İlk / En korkunuz. (Korku / gerilim) İlk kavganız. (Aksiyon) İlk okuldan kaçışınız. (Macera) İlk aşkınız. (Duygusal) İlk cinsel deneyiminiz. (Duygusal / Erotik) İlk ürettiğiniz ya da keşfettiğiniz bir alet / Geleceğe ait hayaliniz (Bilim kurgu),  İlk dansınız (Müzikal), İlk kez bir hırsızlıkla karşılaştınız / yaşadınız (gangster), İlk kez yasak bir şeyi yaptınız (polisiye), En sevdiğiniz arkadaşınız / sevgiliniz sizi kandırdı / aldattı (dram/trajedi), Çok sevdiğiniz öğretmeniniz (biyografi)
DERS KONU BAŞLIKLARI
KAMERALAR, FORMAT, KAYIT SİSTEMLERİ: Film, Video, Digital. 8, 16, 35, 70 mm. filmler. 1 inç, u-matic, s-vhs, vhs, betamax, hi-8, v-8, Betacam SP, digital, dvd, vcd. İnteraktif Kamera, film ve ekipman ücretleri… Düşük bütçeli film yapma yöntemleri?
OBJEKTİFLER, FİLTRELER: Dar, tele, geniş, normal, zoom. Objektiflerin etkileri, 
Düzeltme, renk, efekt filtreleri  ve etkileri. Gobolar.
Görüntü ve Ögeleri: Çerçeve.  Görüntü Düzenlemesi. Görüş Noktası, Görüntü Bilim, 
Görüntünün Temel Formlarıyla Yorumsal Çalışmalar..
KAMERA AÇILARI: Normal, Üst, Alt, Amors, Açı, karşı açı, Aks çizgisi, Sıçrama, Kamaranın belgesel kullanımı, Nesnel kullanımı, öznel kullanımı. 
ÇEKİM ÖLÇEĞİ / PLANLAR: İnsan, Mekan, Doğa Planları ve Çekimleri. Ayrıntı Çekimler,
HAREKET: Hareketin hızı ve süresi, Zamanlama (timing), Hareket Hiyerarşisi, Hareket aksı, Hareket ritmi, Hareket hızı, Uzama, Yayılma , Hareketin yönü, 
Kamera Kendi Hareketleri:
Kameranın Altlıkla Hareketleri: vinç, şaryo, jimmy jeep, crain, dolly, steady-cam, flying-cam 
Objektif Hareketleri: zoom  yapmak
Varlıkların Hareketi: Oyuncunun hareketi: Temel Hareket Uygulamaları: Yürüme, İfadeli yürüme, Koşma, İfadeli koşma, Atlama, Zıplama, Kaldırma, Taşıma, İtme, Bırakma, Kayma, Düşme, Sallama, Sallanma, Şaşırma, Gülme, Ağlama; 
İkili Oyuncu Hareketleri: İki oyunculu sahnelerde hareket duruşları ve çekim.
Hareketler arası uyum ve ilişki.  
Filmin Hareketi:tek kare, normal, hard, slow motion, filmin tersine hareketi
Kurgu Hareketi: Ritm
Ses ve Ses Teknikleri: 
Monolog, Diyalog, Efekt, Müzik, Seslendirme
Görüntü ve Ses İlişkisi: Ses, Görüntü üzerine ses, Ses üzerine görüntü bindirme. 
Ses Efektleri: İnsan sesi, Hayvan sesi, Araç sesi, Doğa sesi, Ses efektlerinin işlevleri, 
Diyalog, Diyaloğun işlevleri, 
Müzik, Müziğin işlevleri; 
Sesin Yapısı: Ses perdesi, Ses yoğunluğu, Ses rengi, Eşit ses kuralı, Ses perdelemesi.  
Sesin Akustik Özellikleri: Ses dalgalarının yansıması ve kırılması; 
Ses Kaydı: Mikrofonlar, Mikrofonların Yapısal ve Yönel Özellikleri: Dinamik mikrofonlar, Kondansatör mikrofonlar; Seslerin Kaydı ve Kurgulanması: Sesin şiddeti, Ses ayarı, Ses mix'i, Ses kaydı, Ses kurgusu, Band, Hard-Disk, Mini-Disk, RDAT, CDR, DVD; 
Seslerin Birleştirilmesi: Yapım sonrası post-production mixerler, Ses efekt sistemleri.  
Ses Üretim Teknikleri / Görsel medyada sesin önemi / Radyo Sanatı / Mekan ve ses ilişkisi /Görüntüye bağlı ses seçimi/Sese bağlı görüntü seçimi/Temaya göre ses seçimi
SENARYO YAZIMI – TEKNİKLER ve UYGULAMALAR
Senaryo Konuları: Edebiyat, Günlük yaşam; İnsan Öyküleri, gazete 
-Sosyal konular: dram, dramatik belgesel öyküler, mizah, kara mizah, 
-Yaşam Öyküleri, serüven, güldürü, trajedi, tarihsel, belgesel
-Aksiyon/Heyecan Öyküleri; serüven, polisiye, ruhbilimsel, giz, sır, korku, casus, felaket
-Aşk Öyküleri; -Güldürü Öyküleri: Romantik, müzikal, gençlik, aşk -Western Öyküleri
-Dinsel Öyküler -Bilim Kurgu -Fantastik Öyküler; alacakaranlık kuşağı, 
Senaryo Aşamaları : Tema/Konu/İzlek/Özet/Öykü/Öyküleme Teknikleri
Sinopsis/Treatment/Senaryo/Çekim S./Teknik Dekupaj/Story-board/foto board
Dramatik Yapı: Çatışma. Birey, toplum, doğa, teknoloji, Dramatik derinlik
Öyküleme Teknikleri:Bakış açısı, seyirci bilgisi, kahraman bilgisi, dıştan bakış, öznel bakış, bilgiler, bilginin seçimi, bilgi miktarı, kim neyi biliyor, eksik parça, canlılık heyecan düğüm
Seyircinin katılımı, tahmin, yanıltma, yönlendirme
Konu Belirleme, Senaryo, Öykü Akış Çizelgesi, Araştırma: Bilgi ve görüntü verileri toplama, Çizgisel anlatı, Çekim Zamanlaması
Senaryo Yazımının Biçimi ve Teknikleri: Hollywod yazım biçimi, Fransız tarzı
Senaryonun Bölümleri; sürekli ilerleme yasası, doruk noktası, merak, rahatlama, vurgu, heyecan, yineleme, tekrarlar, dağıtma, nefes aldırma, vurucu duyguya hazırlama, ağlatma, güldürme.  
Sekans, Sahne, Plan, Çekim
Film Türleri: tarihsel, biyografik, western, trajedi, dram, melodram, komedi, belgesel, vodvil, amerikan güldürüsü, müzikal, serüven, polisiye, casusluk, gangester, karafilm, korku, gerilim, bilim kurgu, politik filmler, propagandist, soyut sanat, deneyselci, çocuk filmleri, animasyon, psikolojik, savaş filmleri, aşk filmleri, deneysel
 BELGESEL FİLMLER: Bilimsel, Gezi, Doğa, Hayvan, Biyografik, Tarihi, Aktüel, Sosyal, Politik, Propaganda, Tanıtım filmleri.
 KARAKTER YARATMAK: Bireysel özellikler, Yaşam deneyimleri, Özellikler ve deneyimlerin değerlendirilmesi; Temsili resim...
OYUNCULUK ve Oyuncu Davranışları: Karakter Geliştirme – Tip Oyunculuk 
Karakter Tasarımı: Genel vücut oranları, Oranların deformasyonu, 
Kafa, El, Ayak, Yüz ifadeleri, hareket halinde vücut ifadeleri; 
Aksesuarlar, Makyaj, Kostüm tasarımı, boyu, yaşı, cinsiyeti, 
Karakteri belirleyen etkenler; 
Karakterin Kişiliği: Davranışları, iyi/kötü, duygusal/mantıksal, toplumsal konumu, aile, arkadaş ilişkileri, gizlenen geçmiş... Sesi, mimikleri, jestleri, 
Karakter Hazırlanması: Karakterin ön, Arka, Üst, Yan görünümleri, İfade yapısı
IŞIK, AYDINLATMA: Renk ısısı, Işık kaynakları, Işık konumları;  Temel Aydınlatma, Dramatik Aydınlatma, Atmosfer Aydınlatması, Kesme, Yakın plan, Uzak plan dengesi
RENK: Renkler ve renk kullanımı, anlamları. Açık, koyu renkler. İlkel, Gelişmiş renkler. Renk ısısı, Kelvin. Renk oluşumu. Prizmalar, gökkuşağı. 
Kontrast: Grafik anlatımda kontrast, Açık-Koyu, Ağır-Hafif, Hızlı-Yavaş, Simetri, İmge, Boyut; Form: Form-boyut ilişkisi;
SANAT YÖNETİMİ: Dekor, Kostüm, Aksesuar, Makyaj, Atmosfer
FİLM HİLELERİ VE GÖRSEL EFEKTLER: Efekt Masaları 
Kamerayla yapılan efektler, Objektifle yapılan efektler, Filmle yapılan efektler, Kurguyla yapılan efektler, Gösterimde yapılan efektler, Prodüksiyonda yapılan efektler, Cam – Ayna Hileleri, Digital Efektler, Bilgisayar Efektleri
KURGU VE KURGU YÖNTEMLERİ:Film, Video, Bilgisayar Non-Lineer Kurgu. A+B=C zamanlama, Eisenstein ve Kurgu Biçimleri; matematiksel kurgu, paralel olay dizgesi, senaryo, çekim, kurgu ilişkisi, Dramatik Kurgu, 
PROJE DOSYASI: Sunuş, Sinopsis, Senaryo, Story Board, Yapım ve Yönetim Ekibi Bilgileri, Oyuncu Bilgileri, Çekim Günlüğü bilgileri, Mekan bilgileri, Teknik bilgiler, Bütçe, Sponsorluk Dosyası, Protokol 
ÇEKİMLERDE DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN HUSUSLAR;Planlar arası geçiş, çekilecek ortamın, sahnenin çekim planlarının düzenlenmesi, anlatım biçimine göre çekim, (belgesellerde), çekimin uzunluğu/süresi, hızı, varlıkların çokluğu, azlığı
 FİLM EKİBİ: Yazım Ekibi :Baş senarist, Senarist, Diyalog yazarı 
Yapım Ekibi:Sorumlu Yapımcı. Yapım yardımcıları. 
Yönetim Ekibi: Yardımcı Yönetmen. Yönetmen Yardımcısı. Asistanlar. Devamlılık Yazmanı, 
Teknik Ekip: Görüntü Yönetmeni, Kameraman, Asistanlar, Işıkçı, Klaketçi, Sesçi, Kurgucu, Operatörler, Aksiyon Ekibi.
Sanat Yönetimi: Sanat Yönetmeni, Dekoratör, Kostümcü, Aksesuarcı, Makyajcı, Berber, Butafor, Modelist, Koreograf, Fotoğrafçı, Set İşçileri, Döşemeci, Boyacı, animatörler, Danışmanlar...
Oyuncular: Başrol, Yardımcı oyuncular, 3. derece roller, figürasyon, dublör. Yardımcı Ekip:
BEDEN DİLİ: Bedensel ifade, Bedensel ifadeyle anlatım, Beden dili kullanımı uygulamaları, Sözsüz ifade biçimleri; Yüz ve baş Hareketleri, Gözler, Eller ve kollar, Ayaklar ve bacaklar, Gövde; Statü davranışları, Kişisel alan, Mekan ve eşyalarla ilişkiler, Dokunmak, Hissetmek Görsel Aktarım; Gözlem: Günlük yaşamda beden kullanımı, Beden dili ve ifade, Gözlem, Hareket ve ifade, Esneklik;
Grup Çalışması: Yukarıda belirtilen tüm dersler ve ders uygulamaları grupla beraber çalışılacaktır. Bazen kamera arkasında bazen kamera önünde olacaksınız. Bazen sesçilik bazen de ışıkçılık yapacaksınız. Bazen yönetmen bazen de oyuncusunuz. Ona göre. 
Grupla sahne egzersizleri, Doğaçlamalar, Birlikte çalışma, Üretimde dayanışma, Bir diğer kişiye olumlu yaklaşma, Farklı ve özgün olanı görme ve kabullenme, Kendini etkin ve doğru bir biçimde anlatma, Yaratıcı düşünme yetisini geliştirme.  
 Reklam Filmleri: Sosyal reklam, under ground reklam, anti reklam...
